«

AALBORG UNIVERSITETY

Institut for Kommunikation
og Psykologi

A.C. Meyers Vange 15

2450 Kgbenhavn SV

Danmark

Kontaktperson:

Rikke Magnussen

Mobil: 20134520

E-mail: rikkem@hum.aau.dk

15.  September 2017
Projektets  titel = og | Community Drive: Teaching children and young people to transform
akronym: cities through community and data-driven methods.
Forskningstema og | Born, unge og fremtidens uddannelse (IKT som enabler af connected
tilknytning til  andre | societies).
temaer
Videnskabelige Community driven science, design thinking, big data, Internet of Things
emneord:

Ansogningsansvarlig/Pri

ncipal Investigator

Navn Rikke Magnussen

Stilling Lektor

Institut/Center Det Humanistiske Fakultet/Institut for Kommunikation/Kommunikation,
It og LaeringsDesign (KILD).

Adresse A.C. Meyers Vange 15, 2450 Kebenhavn SV, Danmark

E-mail rikkem@hum.aau.dk

Telefon 20134520

Mobil 20134520

| Varighed i maneder:

‘ 36 méneder

Side 1/13




PROJEKTBESKRIVELSE

1. Projektresumé

Grundskolen og uddannelsesinstitutioner er udfordrede ved ikke 1 tilstraekkelig grad at uddanne bern og
unge til selvsteendig videnskabelse og lesning af komplekse samfundsmaessige udfordringer
(Bundsgaard & Hansen, 2016; Slot et al. 2017). Som en alternativ strategi til formel lering har
feellesskabsdrevet forskning mulighed for at bryde grenser mellem forskningsinstitutioner og det
omgivende samfund gennem involvering af nye typer akterer, vidensformer og institutioner (OECD
2011).

Community Drive er et teknisk og humanistisk forsknings- og udviklingsprojekt med fokus pa
uddannelse, lering og samproduktion af viden. Projektets vision er gennem teknisk og humanistisk
samarbejde at skabe modeller for, at bern og unge fagligt kan deltage i losningen af fremtidige
samfundsudfordringer ved at blive en aktiv og bidragende del af forsknings- og udviklingsindsatsen.
Ambitionen er at blive et flagskib i AAUs strategiske fokus pa ‘Viden for verden’, idet de nye modeller
til uddannelse, vidensproduktion og forskningspartnerskaber kan anvendes internationalt til at adressere
urbane og sociale udfordringer. Projektet sigter mod nybrydende viden inden for ‘community driven
science’ samt at bidrage med viden om, hvordan ‘design thinking’ kan anvendes som tilgang til
indleering af ‘21st century skills’. Ydermere bidrager projektet med viden om brugerdreven big data og
Internet of Things i forbindelse med intelligent og socialt ansvarlig byfornyelse. Projektet foregar i
samarbejde mellem Kebenhavns Kommune, lokale skoler og AAU. Det sigter mod at involvere elever,
leerere, fagfolk og forskere i byudvikling af den nordvestlige del af Kebenhavn, hvor unge bliver
medproducenter af viden i omdannelsen af deres lokalsamfund. Projektet tager en integreret tvaerfaglig
tilgang til samarbejde, da det kombinerer sakaldt ‘levede data’ om byen - som opfattet eller malt af de
unge deltagere - med forskellige typer af store data fra kommunen som grundlag for at udvikle modeller
til at transformere byen. Forskere fra tre fakulteter og fem institutter ved AAU deltager i projektet.

2. Projektets mal

Community Drive’s mél er udvikle en model for etablering af et omfattende datadrevet forsknings- og
udviklingssamarbejde med fokus pa uddannelse af bern og unge i falleskabsdrevet forskning. Projektet
har séledes til formal at skabe en ny forskningsplatform og -tilgang baseret pd samproduceret forsking
med bern, unge, professionelle og kommune. Projektets hensigt er at udvikle forskningsbaserede
modeller, tilgange og undervisningsdesigns til indlering af ‘21st century learning skills’ med fokus pa
at styrke elevers kompetencer til at lgse autentiske problemer i deres nare omverden (Griffin et al.,
2012). Disse mal opnés gennem kortlegning af viden og en omfattende forskningsbaseret udvikling af
undervisningsforleb, hvor effekten dokumenteres gennem kompetencetest samt kvantitativ og kvalitativ
dataindsamling. Projektets banebrydende id¢ er, at bern og unge innovativt kan bidrage til losning af
byens problemer ved at opnd kompetencer til at udvikling af ‘levet viden’ - dvs. viden opnaet gennem
forstehandsoplevelse af udfordringer og potentialer ved at bo 1 udsatte omréder - til lasningsmodeller i
samarbejde med professionelle akterer uden for skolen. Projektets interventioner har sarligt fokus pa at
give eleverne adgang til byens offentligt tilgeengelige ‘big data’ for derigennem at skabe forstaelse og
repraesentation af data og udvikle den viden, de har om deres boligomréde.

Projektet besvarer folgende forskningsspergsmal:

e Hvordan kan born og unge uddannes til at deltage i teknisk og humanistisk videnskabelse og
losning af byens komplekse problemer i samarbejde med professionelle aktorer?

® Hvordan kan eksisterende typer af open big data syntetiseres og kombineres med data-on-
demand indsamlet af elever samt levede data pd mader, der giver mening og skaber veerdi for
deltagernes lcering?

® Hvilke kompetencer udvikler deltagerne igennem ‘community driven research’ og hvordan kan
disse kompetencer testes og mdles?
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e Hvordan kan viden om kompetenceudvikling, samarbejdsprocesser og aktorers deltagelse danne
grundlaget for udvikling af metoder, tilgange og platforme til Community Driven research og
videnssamarbejde mellem forskning, praksis og uddannelse?

Projektet har séledes folgende succeskriterier:

State-of-art teoretisk kortleegning og modeludvikling

e Kortlegning af hvordan vidensformer og netvark har indflydelse pd vidensamarbejde mellem
akterer 1 uddannelse, professionel praksis og forskning.

e Udvikling af konceptuelle og praktiske modeller for fellesskabsdrevet forskning pa tvers af
uddannelse, forskning og professionel praksis.

e Etablering af internationalt faellesskabsdrevet forskningsnetveerk med AAU som knudepunkt

e International opskalering af Community Drive gennem international ansegning og inddragelse
af et netverk af byer i Europa.

Innovativ uddannelsesudvikling

e Udvikling af undervisningsforlab, hvor den dokumenterede effekt er, at bern og unge oplever,
at de: 1) oger deres faglige kompetencer i at kunne lgse autentiske komplekse problemer 1
samarbejde med akterer uden for skolen, 2) far ogede kompetencer til at definere speorgsmal og
indsamle data til at besvare dem.

e Udvikling af overordnede kompetencemélingsredskaber, som giver mulighed for at teste hvilke
kompetencer elever udvikler gennem deltagelse 1 kompleks, autentisk og datadreven
problemlesning med akterer uden for skolens rum.

e Udvikling af modeller og metoder til at indsamle, preesentere og anvende open data og big data
1 en samfundsmessig kontekst og anvende disse 1 undervisningsforleb.

Samarbejde med offentlige og private akterer
e Udvikling af nye innovative forskningsbaserede metoder og procesmodeller, som kommuner og
forvaltning kan anvende til samarbejde med skoler og unge borgere til byudvikling.
e Udvikling af digitale redskaber og platforme til rddgivning omkring og opskalering af
forskningssamarbejde pa tvers af organisationer, uddannelser, forskning og firmaer.
e Dokumentation af vardiskabende anvendelse af open data og sensordata i lesningen af
autentiske problemer i en teknisk og humanistisk kontekst.

3. Projektets baggrund og indhold

Community Drive skaber rammen for et unikt samarbejde mellem AAU-forskere inden for lering,
kommunikation, Big Data, Internet of Things, byudvikling, designtenkning, spildesign, didaktik og
impactstudier. Integrationen af de forskellige forskningskompetencer skal sikre, at projektet genererer
viden, som forbedrer grundskolens undervisning gennem aktiv samskabelse af forskning, der inddrager
beorn og unge samt professionelle og forskningsinstitutioner. Projektet adresserer flere omfattende
videnskabelige og samfundsmassige udfordringer inden for forskningstemaet ‘Bern, unge og
fremtidens uddannelse’ og sekundaert temaet ‘IKT som enabler af connected societies’. Herunder
udfordringer relateret til tettere integration af forskning og uddannelse i grundskolen, samskabelse af
viden pa tvaers af institutioner og sterre dbenhed og adgang i den méde, hvorpd forskning bedrives.
Projektets mal er dannelsen af et nyt interdisciplinaert forskningsfelt baseret pa fallesskabsdrevet
forskning. Her defineres fallesskabsdrevet forskning (community driven research) som forskning, der
produceres, kommunikeres og anvendes i feellesskab med brugere uden for forskningsverdenen baseret
pa borgerinddragelse og dbenhed fra de tidligste faser i problemformuleringen til de sidste faser i
implementering og evaluering af indsatser. Fallesskabsdrevet forskning er inspireret af eksperimenter
med aben forskning (Open Science), dbne data (Open Data), &bne metoder (Open Methods) og
borgerforskning (Citizen Science) men tager skridtet videre og etablerer blivende og faelles engagerende
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vidensfellesskaber med eksterne akterer. Specifikt adresserer projektet en felgende udfordringer i
udviklingen mod sterre dbenhed, fellesskab og impact i forskningsverdenen:

1. Den forste udfordring er udvikling af fremtidens uddannelser og elevers kompetencer inden for
losning af komplekse problemer. Behovet for at definere hvilke kompetencer, der bliver centrale i
fremtiden, har 1 flere ar veret genstand for uddannelsespolitisk debat (Griffin et al., 2012; Dumont et
al, 2010; Greenstein, 2012). Et bud pa en definition af fremtidens kompetencer er de sikaldt ‘21st
century skills’ som er baseret pd tvaerdisciplinere temaer, laerings- og innovationskompetencer og
informations-, medie- og teknologiferdigheder (Partnership for 21st Century Skills, 2004). Fokus er
dels rettet mod at definere og redefinere kompetencer og curriculum (Dede, 2010), dels mod at udvikle
metoder til evaluering af ‘21st century skills’ (Voogt & Roblin, 2012). I nerverende projekt udvikles
en reekke redskaber baseret pa cases, der tager udgangspunkt i det 21. arhundredes kompetencer ved at
fokusere pd borgerbevidsthed og innovations- og laeringskompetencer som centrale betingelser i
elevernes samarbejde med akterer pé tvers af institutioner og discipliner. Projektet inddrager teoretisk
modellering og udvikling af kompetenceméalingsredskaber og kortlaegger derigennem behovet for at
udvikle teorier, definitioner og redskaber for fellesskabsdrevet forskning i grundskolen og uddannelser.
Den strategiske baggrund for denne forskningsindsats skal findes i skolereformen “Den Abne Skole”,
hvor der er krav om, at skolen i hgjere grad skal &bne sig overfor samfundet og deltage i samarbejde
med akterer uden for skolen (Christiansen et al., 2015). Tidlige undersaggelser viser imidlertid, at den
danske grundskole er udfordret ved ikke i tilstrekkelig grad at uddanne bern og unge til selvstendig
vidensproduktion og lesning af autentiske komplekse problemer (Bundsgaard & Hansen, 2016; Slot et
al. 2017).

2. Den anden udfordring, projektet adresserer, er udviklingen af et mere &bent og inddragende
forskningsfellesskab. 1 de seneste ar har forskningspolitiske institutioner som EU-Kommissionen,
OECD og en rekke private forskningsfonde haft fokus pé nye praksisser for aben forskning og aben
innovation, der opmuntrer deltagelse i forsknings- og udviklingsprocessen fra ikke-akademiske
partnere. Sddanne abne ‘quadruple helix’-samarbejder involverer reprasentanter fra forskning,
virksomheder, myndigheder og civilsamfund og betragtes i en raekke raekke publikationer som neglen
til sterre og mere ansvarlig brug af forskningsviden (OECD, 2011). Aben forskning er forst og fremmest
en forskningsdagsorden, der kan vaere med til at skabe storre forskningsmaessig impact i samfundet. Fra
primart at vaere knyttet til videnskabelig publicering (Open Access) har dben forskning i stigende grad
til formal at skabe storre videndeling og inddragelse af brugere (OECD, 2011; Geoghegan-Quinn, 2014;
EC, 2014; EC, 2016; Budtz Pedersen & Martiny, 2017). Som forskningspolitisk dagsorden er dben
forskning drevet af en konstatering af, at videnskabelig viden har sterst mulig gennemslagskraft i
samfundet, hvis borgere, virksomheder og interessenter inviteres til at deltage sa tidligt som muligt.
Dette understreges samtidig af den kraftige vaekst i diversiteten og mangden af abne data, der stilles til
radighed fra offentlige myndigheder (Brandusescu et al., 2017). Hvor det tidligere kreevede specialiseret
ekspertise at analysere big data, er der nu flere eksempler pa, at der udvikles varktgjer, der gor det
muligt for borgere og andre legfolk selvstendigt at arbejde med big data-analyse (Marr, 2016). Store
IT-virksomheder begynder ogsé at stille ressourcer til radighed for almindelige borgere, der dermed
bliver i stand til at bidrage til forskningsprocessen (Wong, 2014).

Samtidig er der en rakke udfordringer, der skal tages hensyn til, ndr open data anvendes i
feellesskabsdrevet forskning, fx i forhold til datakvalitet, bias i data, gennemsigtighed i varktejer etc.
(Allan & Redden, 2017; Delfanti, 2010; Martiny, Budtz Pedersen & Birkegaard, 2016). En konkret
made at kanalisere dbent borgerinddragende samarbejde er gennem brug af spilelementer, der motiverer
deltagerne til at bidrage til udviklingen af viden og lesninger - ogsd kendt som “’scientific discovery
games” (Good, & Su, 2011; Cooper, 2015). Erfaringer fra denne type studier viser, at der er store
uddannelsesmassige potentialer 1 at inddrage bern og unge 1 forbindelse undervisning og, at det er en
steerk motivationsfaktor for eleverne at deltage i autentiske forsknings- og udviklingsprocesser i
samarbejde med professionelle akterer (Magnussen et al., 2014). Samtidig viser reviews at denne type
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borger- og fallesskabsdrevet forskning i udpraeget grad er defineret af forsknings- og ikke
deltagerbehov, og at inddragelse af leegfolk i komplicerede forskningsprocesser ofte finder sted uden de
rette kompetencer (Magnussen, in press). Community Drive undersgger, hvordan samarbejdet kan
baseres pad savel borgernes ekspertise som de professionelles faglige kompetencer, og forstaelig- og
nyttiggerelse af sensordata og open data om byen. Den unge borgergruppe har en unik viden om,
hvordan det er at bo og vokse op i et udsat boligomrade.

3. Den tredje udfordring, projektet adresserer, er byens store &bne data og borgerinddragelse i
byudvikling. Sensorteknologi og data har gennem de seneste ar faet en central rolle 1 udvikling af byer.
Smart city (og smart society) er velkendte begreber, hvor det offentlige med IKT maler og indsamler
information om byens tilstand, der kan anvendes til at optimere ressourcer og tilbyde borgerne nye og
bedre services (Ojo et al., 2017). Under Smart City kan det vaere vanskeligt at sikre borgernes privatliv,
nar information samkeres og dermed giver et mere fuldt billede af borgernes adferd (Gidari, 2017).
Med Smart Citizens er ideen, at borgerne med brug af open source eller egen IKT kan undersoge
medborgernes faktiske oplevelse af deres situation/milje pé en eller flere parametre. Dette kan vare alt
fra klimarelaterede malinger til maling af medborger-mobilitet og brug af byrummet. Som eksempler
kan navnes, at AAU-forskere har udviklet en mobil app til crowdsource-indsamling af mobil
netverksdekning (http://netmap.aau.dk) samt et IoT initiativ, hvor medarbejderne selv kan
dokumentere kvaliteten af deres indeklima (Smart Aalborg — [oT, 2017).

Community Drive har serligt fokus pa byens mange typer af data. Projektet fokuserer pa at indsamle
relevante data om byen, dens anvendelse, og dens indbyggere. Der arbejdes dels med, hvordan
eksisterende data kan repreesenteres og bringes i anvendelse af bade elever og andre akterer, dels med
hvordan disse data kan suppleres af data-on-demand (dvs. data som fx eleverne kan enske at supplere
med) samt levede data. Dette bidrager til udviklingen af ikke bare “smart cities”, men ogsd “smart
citizens”, hvor de potentialer, den smarte by indeholder, udnyttes bedst muligt af sdvel borgere som
byudviklere og planlaeggere. De tekniske, forskningsmassige bidrag forventes at falde inden for (1)
repraesentation og syntese af eksisterende data pa en méde, som relevante akterer kan anvende, (2)
indsamling og reprasentation af levede data som supplement til (1) samt (3) muliggerelse af indsamling
af data efter behov pa en brugervenlig og omkostningseffektiv méade, herunder identifikation af de bedst
egnede kommunikationsprotokoller. De tekniske resultater er i sig selv af stor forskningsmeessig verdi,
men ved koblingen til uddannelse og byudvikling bidrager projektet til en sterk og unik
forskningsmassig position inden for Smart Cities og Smart Citizens.

Opsummerende har projektet fokus pé, hvordan bern og unge med udgangspunkt i deres lokalkendskab
til udsatte boligomrader kan opné faglige kompetencer til (i samarbejde med professionelle akterer som
byudviklere og arkitekter) at skabe nye rammer for deres velferd og trivsel. Dette sker via integration
af levede data, hvor bern og unge arbejder med datadokumentation og -repraesentation af deres bydel
samt gennem udvikling af digitale og fysiske modeller af deres fremtidige bydel. Det serlige ved
projektet er, at det gennemfores i et omrade, hvor Omradefornyelse Nordvest er i feerd med opstart af
de byfornyelsesprocesser, der gennem de kommende ar skal udvikle Kebenhavns Kommunes
nordvestkvarterer. Projektet bliver saledes en integreret del af den overordnede byfornyelsesindsats.
Projektet er baseret pa et teet samarbejde mellem AAU og Kebenhavns Kommune, der de seneste tre ar
har resulteret i succesfulde forsknings- og udviklingsprojekter (Magnussen & Elming, 2017).

3.1 Projektets aktiviteter og tidslinje

Community Drive projektet har en tredrig projektperiode, der streekker sig fra 1. januar 2018 til 31.
december 2020. Da projektet adresserer forskningsbaseret uddannelsesudvikling, involverer projektet
bade faser med indledende teoretisk og forskningsmaessig kortlegning af feltet community driven
science og citizen science sdvel som faser med konkret udvikling og interventioner pa skoler i udsatte
bydele i Kabenhavn.
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Overordnet gennemlober projektet de tre faser ‘Kortlegning’, ‘Intervention’ og ‘Modellering’ 1
projektets 3 drige tidsperiode:

Jan-Aug 2018

¢ Kortlaegning af
forskningsfelt
Community Driven
science / Citizen
Science

Sep 2018-Dec 2019
* Udvikling af assessmentredskaber

Jan. 2019 - Dec 2020

* Modellering teoretisk
tilgang til Community
Driven research

* Udvikling af
procesmodel til
fremtidig Community
driven praksis i KK

* |terativ design-based research
udvikling, test og analyse af
undervisningsdesign pa skoler i
Kgbenhavn NVC i 6.-9. klasse

Problemq Design Problem # Design

Intervention Analyse !ntervention

Analyse b

Fgrste iteration  Anden iteration

* Kortlaegning
problemfelt i lokal
byudviklingscase

¢ Kortlaegning
vidensformer i lokal
byudviklingscase

* Opskalering af
projekt, EU ansggning

* Analyse og
disemmination

9
P
5
|—
o
o
<
B
L
75}
<

FASE 2: INTERVENTIONER
FASE 3: MODELLERING

I projektets kortleegningsfase (Fase 1) beskrives forskningsfeltet Community Driven Science og
relaterede felter gennem systematisk review med fokus pad at afdekke centrale potentialer og
problemstillinger. Parallelt kortleegges i samarbejde mellem lokale partnere og AAU-forskere centrale
lokale tekniske, sociale og uddannelsesmessige problemstillinger. Disse kortlaegninger skal danne
udgangspunkt for projektets interventions- og designfase (Fase 2) hvor undervisningsforlgb udvikles og
testes 1 6. - 8. klasser 1 skoler 1 Kebenhavns Nordvestkvarter. Projektets afsluttende modelfase (Fase 3)
sammenholder data, resultater og erfaringer fra de to indledende faser i en faelles modelfase med henblik
péa at udvikle modeller til fremtidige byudviklingsprocesser samt en overordnet community drive
modeludvikling til fremtidig forstaelse af fallesskabsdrevet vidensudvikling pa tvaers af uddannelse,
forskningsinstitutioner og det omgivende samfund.

Community Drive er metodologisk forankret i en designbaseret forskningstilgang (Brown, 1990).
Designbaseret forskning har ligeligt fokus pa forskningsbaseret praksisudvikling og teoriudvikling og
involverer derfor iterative forleb med problemdefinition, domanespecifikke kortleegninger, design af
uddannelsesforlgb, designinterventioner med kvalitativ dataindsamling, analyse og redesign (Cobb et
al., 2003). Designtenkning er anvendelse af designeres metoder og redskaber til at lase komplekse
problemer med (Brown & Wyatt, 2010). Design er et selvsteendigt vidensparadigme (Buchanan, 1992)
med egen intellektuelle kultur (Cross, 2007). Projektets interventionsfase er derfor struktureret omkring
to designbaserede iterationer, hvor projektets undervisningsdesign defineres pa baggrund af resultater
fra projektets kortleegningsfase, udvikles, inddrages i interventioner, analyseres og redesignes og
afpreves pa baggrund af resultater fra analysen. Projektets aktiviteter har endvidere sarligt fokus pa at
give bern og unge adgang til at arbejde med byens big open data og levede data som mélt, dokumenteret
og reprasenteret af den unge borgergruppe. Som udgangspunkt giver adgangen til byens data mulighed
for, at eleverne i et omréde far adgang til en lang rekke oplysninger, der er vaesentlige input til at
forholde sig til deres by(omrades) situation og udvikling. Det kan fx vare data om trafik, forurening,
lys og anvendelsen af forskellige omréder. Samtidig er det muligt at sammenligne med, hvordan andre
omrader af byen fungerer. Der er imidlertid langt flere muligheder 1 en uddannelsesmeessig
sammenh@ng. Det kan vare at bruge data pa nye innovative mader (fx udvikling af apps, der bruger
disse data til at levere nye services), indsamling af supplerende data (fx ved opsatning af sensorer eller
frivillig brug af apps), samt indsamling, reprasentation (fx gennem forskellige korttyper) og syntese af
levede data - der hver isar leder til konkrete aktiviteter.

3.2 Metoder og kompetenceméling

Community Drive vil forene den designbaserede forskningstilgangs kvalitative metoder med nye typer
af kvantitative metoder. Metodisk vil det vaere den designbaserede tilgang, der treekkes pa 1 den iterative
udvikling af undervisningsforleb, mens projektets kompetencemaling gennemfores med kvantitative
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malemetoder udviklet specifikt til projektets méling af, hvilke kompetencer projektets deltagere
udvikler gennem deltagelse i losning af komplekse autentiske problemstillinger. Projektets deltagere er
6 skoleklasser (120 elever) fra 6. - 8. klassetrin 1 2 skoler beliggende 1 den del af Kebenhavns
Nordvestkvarter, hvor Kebenhavns Kommunes teknik- og Miljeforvaltning (TMF) har indledt en
omfattende byfornyelsesproces, der straekker sig over de kommende 6 ar. Projektets interventionsfase
involverer kvalitative studier med video- og eyetrackingobservationer af udvalgte klassers
gennemforelse af undervisningsforleb samt kvalitative interviews med udvalgte elever, lerere og ovrige
professionelle akterer fra Kebenhavns Kommune. Disse studier har primart fokus pé at forstd, hvilke
faktorer der har indflydelse pa elevers udvikling af 21st learning kompetencer, og hvilke akterer og
interaktioner der har indflydelse pa samarbejde og videnskabelse pé tvers af uddannelse, forskning og
professionel praksis. Projektets kvalitative studier suppleres af kvantitativt definerede metoder til
méling af, hvilke kompetencer eleverne udvikler gennem deltagelse i1 kompleks autentisk
problemlesning. Projektet vil gennem samarbejde med AAU projektet GBL21 (GBL21.aau.dk) udvikle
et faelles unikt kvantitativt kompetencemélingsredskab, der har til formal at teste, hvilke 21st century
skills eleverne udvikler 1 projektets komplekse autentisk problemlgsning. Maleredskabet udvikles som
en reekke scenariebaserede moduler, der standardiseres gennem Rasch-analyser. Redskabet bygger pé
tidligere udviklede redskaber (Bundsgaard & Hansen, 2016). Community Drive ensker séledes, gennem
pre- og post-tests ifbm. deltagelse i undervisningsforlabene, at male, hvilke kompetencer eleverne
udvikler ifht. autentisk problemlesning, samarbejde og kommunikation.

4. Implementering og work packages

Projektplanen er inddelt i otte work packages (WPs) med serskilte aktiviteter, opgaver og WP-ledere
(WPL). Projektet er tvaervidenskabeligt og inddrager forskere fra fem institutter ved det Humanistiske
Fakultet, det Tekniske Fakultet for IT og Design og det Ingenior- og Naturvidenskabelige Fakultet ved
AAU (se oversigt 1 sektion 4.4 nedenfor). Ikoner angiver hvilke institutter der er involveret i hver WP.

WP 1: KORTLAGNING FORSKNINGSFELT OG PRAKSIS PROBLEMFELT
WPL: Mette Mette Mechlenborg (SBi),
Co-WPLs: Rikke Magnussen (KOM), David Budtz Pedersen (KOM)

Denne WP danner grundlag for flere af projektets avrige WPs. Aktiviteter indbefatter litteraturstudier med fokus pé at
afdeekke feltet community driven research samt relaterede felter. Udover dette omfatter aktiviteterne en kortlegning af
lokale problemfelter i lokale byomrader. Denne kortlegning foregér i samarbejde mellem forskere og professionelle fra
Kebenhavns Kommunes forvaltninger og skal danne udgangspunkt for projektets udvikling af undervisningsforleb. (Fase
1). PostDoc indgér i denne WP, samt WP 5 og WP6.

WP 2: UDVIKLING AF KOMPETENCETEST OG EFFEKTMALING
WPL: Jens Myrup (EL),
Co-WPLs: Morten Misfeldt (LZAER), Rikke Magnussen (KOM), Thorkild Hanghgj (KOM)

Aktiviteterne i denne WP omfatter udvikling af funktionaliteter og test items til kompetencetest og redskaber til gvrig
effektmaling samt afprevning af kompetencetests pa skoler. (Fase 1 og 2). Projektets anden tvervidenskabelige ph.d.-
projekt indgéar i primert i denne WP, Vejledere: RM og TH.

WP 3: ITERATIV UDVIKLING AF DESIGN UNDERVISNINGSFORLOB
WPL: Stine Ejsing-Duun (KOM),
Co-WPLs: Mette Mette Mechlenborg (SBi), Morten Misfeldt (LAR)

Denne WP omfatter aktiviteter inden for design og redesign af fagdidaktisk indhold med deltagende laerere samt udvikling
af redskaber til design-undervisningsforleb. (Fase 1 og 2).
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WP 4: ITERATIV AF UDVIKLING AF UNDERVISNINGSFORLYB MED ° @ \‘
SENSORTEKNOLOGI /IoT OG BIG OPEN DATA A 4
WPL: Jens Myrup Pedersen (EL), Co-WPLs: Henrik Schenau Fog (CREA), Birger Larsen (KOM)

Aktiviteterne i denne WP fokuserer pa udvikling af undervisningsforleb og vearktejer som understotter elevers
leeringspraksis omkring indsamling, analyse, syntese og reprasentation af levede data og big open data. (Fase 1 og 2).
Projektets ene tvaervidenskabelige ph.d.-projekt indgar i primeert i denne WP, Vejledere: JIMP og BL.

WP 5: INTERVENTION e \/ 7“\‘ @
WPL: Mette Mechlenborg (SBi), A 4

Co-WPL: Henrik Schenau Fog (CREA), Lars Ring (CREA)

I denne WP afpreves de udviklede undervisningsforleb og kompetencetests i tet samarbejde med lerere pa udvalgte
skoler. Interventioner sker gennem iterative gennemforelse af undervisningsforloeb med fokus pa datareprasentation og
design. Som en del af interventionerne gennemfores kompetencetests med elever. Dette suppleres af observationer i samt
gennemforelse af interviews med lerere, udvalgte elevgrupper samt kommunens professionelle akterer. (Fase 2).

WP 6: ANALYSE OG MODELLERING 4 7\‘
WPL: Rikke Magnussen (KOM), k 4

Co-WPLs: Jens Myrup (EL), Preben Mogensen (EL)

Denne WP omfatter aktiviteterne databehandling og analyse af testdata samt analyse af kvalitative data. Resultaterne fra
disse analyser skal danne grundlag for udvikling af forskningsmodel, procesmodel med fokus pé at understette praktikere
indenfor byudvikling og uddannelse, samt udvikling af digitale redskaber til videnssamarbejde (Fase 3).

WP 7: PUBLICERING OG VIDENSSPREDNING @ I, )
WPL: Mette Mechlenborg (SBi) \_

Aktiviteterne i denne WP omfatter bade nationale og internationale publiceringer savel som afholdelse af forsknings- og
formidlingsseminarer. (Fase 1, 2 og 3).

WP 8: LEDELSE OG ORGANISERING //*\, e °
WPL: Rikke Magnussen (KOM) W

Aktiviteterne i denne WP omfatter projektledelse gennem hele projektets forleb samt atholdelse af styregruppemeder og
forsknings- og udviklingsseminarer. (Fase 1, 2 og 3).

2018 | 2019 2020
TIDSPLAN FOR COMMUNITY DRIVE 123 4|1 23 41 2 3 4

Kortlaegning af forskningsfelt og praksis problemfelt

WP 2 |Udvikling af kompetencetest og effektmaling

WP 3 |Iterativ udvikling af design undervisningsforleb

WP4 |Iterativ udvikling af undervisningsforleb med IoT og big data

WP5 |Interventioner

WP6 |Analyse og modellering

WP7 |Publicering og videnspredning

WP8 |Ledelse og organisering
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4.1 Forventede resultater

Community Drive projektet har som centralt formal at udvikle nye modeller til videnssamarbejde. Dette
indbefatter, at projektets resultater rettes mod bade forskning og praksis og indbefatter dokumentation
af nye typer af impact sdvel som mere traditionelle forsknings- og formidlingsresultater. I alle tilfelde
valges top-journals, -konferencer og -forlag til publicering.

FASE 1: KORTLAGNING
e Review community driven science i uddannelse (1 konference paper, 1 journal artikel)
e Kortlegning big problems (1 konference paper)
e Review smart citizen (1 journal artikel)

FASE 2: INTERVENTION

e Resultater - leering i community driven science education (1 journal artikel)

e Resultater - 21st century learning - real world problem solving (1 ph.d.-afthandling, 2 felles
journal artikler om udvikling og reliabilitet af maleredskab)

e Erfaringer med indsamling og anvendelse af levende data og koblinger med big data og open
data (1 konference paper og 1 journal artikel)

e Udviklet undervisningsforleb (1 konference paper og formidlingspublikation
leereruddannelsen)

FASE 3: MODELLERING

e Resultater - data-dreven undervisning, IoT og sensorteknologi (1 ph.d.-athandling, 2 journal
articles, 2 papers til en teknisk konference, 2 papers til konferencer med fokus pa anvendelse 1
undervisningssammenhang)
Udvikling mixed method maleredskab til effektméling af leering (1 konference paper)
Forskningsplatform/community driven science model (bogkapitel/bogudgivelse)
2 dansksprogede forsknings- og formidlingsartikler med guidelines til leereruddannelsen
1 engelsksproget forskningsantologi med centrale resultater og bidrag fra projektdeltagere
1 formidlingspublikation med procesmodel og guidelines til community driven research
byudvikling i kommuner
Erfaringsopsamling (1 journal artikel)
e Nationalt formidlingsseminar med prasentation af projektets resultater (AAU & KK)

4.2 Strategisk relevans og fremtidige potentialer for forskning og innovation

Community Drive reprasenterer en unik og ambitigs mulighed for at adressere udfordringer i det danske
skolesystem som en del af storre samfundsmessige udfordringer i relation til fremtidige radikale
endringer i adgang og samskabelse af viden. Projektets kortlaegninger, undersegelser og udvikling af
modeller for 4ben videnskabelse pa tvaers af forskning, uddannelse og praksisudvikling taler direkte ind
1 AAUs strategi “Viden for Verden” og forventes at kunne spille en afgerende rolle i universitetets
fremtidige forskningsstrategiske udvikling. Projektets tilgang skal danne grundlag for fremtidige
projekter, som sammenknytter universiteter, myndigheder og civilsamfund. Som en del af nuvarende
og fremtidige forskningssamarbejder vil etablering af et netvark af storbyer med udsatte boligomrader
indenfor EU og i andre internationale byomrader i eksempelvis Mellemosten vere en central del af
projektets aktiviteter fra projektets start. Dette netvaerk skal danne udgangspunkt for felles
internationale ansegninger og projekter med fokus pa at etablere AAU som et knudepunkt for
community driven research forskning. Effekterne af dette samarbejde er sterkere myndiggerelse af
borgere, berigede praksismodeller samt unik adgang til og ny brug forskningsdata. Savel EUs
kommende rammeprogram for forskning og udvikling (FP9), Horizon2020, som Danmarks
Innovationsfond har strategisk fokus pa social innovation, community-driven research og open science,
og er derfor oplagte bevillingsgivere for yderligere finansiering af projektkonsortiet.
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4.3 Ledelsesstruktur

Projektet vil blive ledet af Rikke Magnussen. Hun har omfattende erfaring med at lede og deltage i
komplekse forsknings- og udviklingsprojekter pd tvers af forskningsinstitutioner, skoler, firmaer og
andre typer af organisationer (se CV). Endvidere har hun gennem de seneste ar i taet samarbejde med
partnere fra Kebenhavns Kommune opbygget og ledet community driven science projekter med henblik
pa at skabe viden og ny praksis inden for videnskabelse mellem kommunens unge borgere og
professionelle akterer. Projektledelsen stottes gennem etablering af en styregruppe bestdende af
projektlederen og 1 reprasentant for hver af de deltagende institutter. Styregruppen har til opgave at
sikre synergi mellem de tvaerfaglige forskningsgrupper i alle projektets faser, og evaluere progression
og kvalitet 1 igangverende og afsluttede WPs. Centrale beslutninger i projektet vil blive taget i
styregruppen. I tilfeelde af at styregruppen ikke kan na til enighed, har Rikke Magnussen mulighed for
at treeffe den endelige afgerelse. Styregruppen medes hver anden maned i labet af det forst projektar og
4 gange de forlebne 2 ér. For at styrke den daglige projektledelse vil projektledelsen, styregruppen og
work package ledere gennem hele projektperioden blive assisteret af en fast forskningsassistent samt en
studentermedhjalper. Disse skal udover administration ogsa assistere WPLs 1 planleegning i1 forbindelse
med forskningsaktiviteter, fx systematisk litteratursegning og planlaegning af interventioner pa skoler.
Community Drive tager afsa@t 1 et samarbejde mellem AAU og Kebenhavns Kommune og lokale skoler.
For at styrke det tvaervidenskabelige samarbejde atholdes yderligere et forskningsworkshop hvert &r i
lobet af de 3 projektar hvor alle projektets deltagere og andre relevante private og offentlige institutioner
deltager. De arlige workshops vil have sarligt fokus pa at styrke vidensudvikling pé tvers af projektets
tvaervidenskabelige forskningsgrupper og praksisakterer. Endvidere folges projekt af et advisory board
bestaende af Frederik Stjernfelt (KOM) og Hans Thor Andersen (SBi)

4.4 Etiske procedurer og procedure for databehandling

Forskerholdet overholde institutionelle, disciplinaere, nationale og internationale regler og regler for
praksis vedrerende forskningsetik. Projektet involverer ingen fysisk invasive forseg og der er séledes
er der ingen storre etiske problemer involveret i gennemforelsen af projektet. Der er dog en rackke
mindre etiske overvejelser forbundet med dataindsamling, offentliggerelse og formidling, og med
hvordan resultaterne fra projektet kan anvendes. Alle datarelaterede aktiviteter vil blive gennemfort i
overensstemmelse med de relevante love og retningslinjer (fx Persondataloven og EU's
Databeskyttelsesforordning). Projektet anvender offentligt tilgeengelige oplysninger, som fx Open Data
fra Kebenhavns Kommune. Disse oplysninger vil blive ngje kontrolleret for at sikre overholdelse af
reglerne for de oprindelige dataejerne. Andre mindre udfordringer opstar som et resultat af indsamlingen
af ’levede data’ — data som er opfattet eller malt af de deltagende borgere. Inden dataindsamling, vil der
blive segt informeret samtykke fra deltagerne, og ved bern og unge ogsd fra deres foraldre.
Samtykkeformularen vil forklare formélet med projektet samt méder hvorpd data vil blive lagret og
brugt. De indsamlede data vil blive delt mellem alle projektmedlemmer med henblik pa dataanalyse,
men disse vil blive opbevaret pd en sikker hjemmeside/server. [ rapporter og andre
formidlingsaktiviteter vil detaljer, der muligger identifikation af deltagere, ikke blive offentliggjort,
medmindre der er opnaet forudgdende samtykke. I slutningen af projektet vil data blive fuldstendigt
anonymiseret, saledes at personer ikke kan identificeres, medmindre de udtrykkeligt har givet tilsagn
om fuld identifikation. Projektkoordinatoren er fuldt ud forpligtet til ikke kun at gennemfore etisk
forskning i konventionelle termer, men er ogsa forpligtet til at forsté de etiske konsekvenser af forskning
udfort i online, virtuelle, digitale miljoer, og vil ngje overveje etiske problemer, der kommer frem under
projektets forlgb. Etiske spergsmél kan ikke altid forudses, iser fordi vaerktejer og teknikker til
forskning 1 digitale miljoer a&ndrer sig sd hurtigt.
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4.4 Ansoger (projektleder) og de involverede forskere/forskningsgrupper

HUMANISTISK FAKULTET

Profil projektleder: Rikke Magnussen (lektor, Institut for Kommunikation) har en omfattende ekspertise indenfor
forskning i innovative naturvidenskabelige og tekniske laeringsmiljoer i grundskolen samt med inddragelse af digitale
redskaber til elevers medproduktion af viden samt omfattende erfaring med at lede og deltage i tverfaglige
forskningsprojekter i samarbejde med interne og eksterne nationale og internationale forsknings- og udviklingspartnere.

Institut for Kommunikation (KOM)/Kommunikation, It og LeeringsDesign

Stine Ejsing-Duun (lektor), Thorkild Hanghej (lektor), Rikke Magnussen (lektor): Indsigt i innovativ undervisning,
uddannelse, designtenkning og digitalt leringsdesign samt arelang erfaring med samarbejde med skoler omkring
udvikling af undervisningsmodeller og -redskaber. Ekspertisen er central i projektets udvikling af undervisningsdesign og
effektmaling.

Institut for Kommunikation (KOM)/Information and Science Studies

David Budtz Pedersen (Professor MSO), Frederik Stjernfelt (Professor), Birger Larsen (Professor): Viden om héandtering
af Big Data i humaniora, interaktionsdesign, Open Science, Citizen Science og Impact-Driven Research. Sidstnavnte
leegger fundamentet for projektets metodologi samt systematisk opsamling af erfaringer med samskabelse af viden og
impactstudier.

Institut for Laering og Filosofi (LAR)

Morten Misfeldt (Professor): Viden om Learning Analytics og digitale leringsmiljeer, samt om
inddragelsesprocesser i forbindelse med matematikfaglig digitalisering. Ekspertiserne er centrale i projektets
design af Big Open Data undervisningsforlab.

DET TEKNISKE FAKULTET FOR IT OG DESIGN
Institut for Elektroniske Systemer (EL) e
Jens Myrup Pedersen (Professor), Preben Mogensen (Professor): Viden om Internet of Things (IoT),
sensorteknologi og problemstillinger inden for opsamling og héndtering af data med disse teknologier. Disse ekspertiser
er centrale i projektets interventionsfaser, hvor bern og unge involveres i at méle og dokumentere problemer og
udviklingspotentialer i byomréder.

Institut for Arkitektur og Medieteknologi (CREA)

Henrik Schenau Fog (Lektor), Lars Ring (Lektor): Deltagelse af SMILE Lab med state-of-the-art °
medieteknologier samt viden om undervisning i produktions-orienteret programmering, software- og
spiludvikling. Har et bredt samarbejde med erhvervsliv, institutioner og organisationer omkring innovation og udvikling
af lesninger til fremtidens teknologiske og uddannelsesmessige udfordringer.

DET INGENIOR- OG NATURVIDENSKABELIGE FAKULTET:

Statens Byggeforskningsinstitut (SBi)

Mette Mechlenborg (Forsker), Toke Haunstrup Christensen (seniorforsker), Hans Thor Andersen (Professor):
Indsigt i byudvikling, arkitektur og planleegning og udsatte boligomrader/hypermangfoldighed samt i statistisk analyse og
peer-to peer education. Viden om innovation og samskabelse i byudviklingsprojekter udger fundamentet for udvikling af
viden og modeller mellem bern, unge og professionelle 1 projektets interventionsfase.

Kebenhavns Kommune

Anna Elming (projektkoordinator, Socialforvaltning), Jakob Trane Ibsen (specialkonsulent, @konomiforvaltning),
Thomas Geiker (leringskonsulent Aben Skole, Berne- og Ungdomsforvaltning): Bidrager dels med forankring af
projektet blandt eksisterende tilbud og indsatser i skoler i udsatte boligomréader, dels med kontakt til
Velfaerdsanalyseenheden - kommunens tvergaende data- og analyseenhed.

Side 11/13



Referencer

Allan, S. and Redden, J. (2017). Making citizen science newsworthy in the era of ‘big data’. Journal
of Science Communication, 16 (02), C05, 1-12.

Brandusescu, A., Iglesias, C., Robinson, K., Alonso, J. M., Fagan, C., Jellema, A. & Mann, D. (2017).
OpenData Barometer Global Report, 4" edition. World Wide Web Foundation, 35 sider.
(http://opendatabarometer.org/doc/4thEdition/ODB-4thEdition-GlobalReport.pdf)

Brown, A. L. (1992). Design experiments: Theoretical and methodological challenges in creating
complex interventions in classroom settings. The Journal of The Learning Sciences, 2(2), 141-178.

Brown, T., & Wyatt, J. (2010). Design thinking for social innovation IDEO. Development Outreach,
12(1), 29-31.
Buchanan, R. 1992. Wicked problems in design thinking. Design Issues, 8(2), 5-21.

Budtz Pedersen, D. & Martiny, K.M. (2016). Open Human Science: Transdisciplinary and
Transmedial Research”. In. C. Emmeche et al. (eds.), Mapping Frontier Research in the
Humanities. London: Bloomsbury Publishers, 137-156.

Bundsgaard, J., & Hansen, T. L. (2016). Blik pa undervisning : Rapport om observationsstudier af
undervisning gennemfort i demonstrationsskoleforsogene. Laeremiddel.dk.

Christiansen, R. B., Gynther, K., Hestbech, A. M., Vergmann Jerng, R. L. & Rosenlund, L. T. (2015).
Den Abne Skole: didaktiske, synkrone, online koblinger mellem skole og omverden. UCSjzlland.
Retrieved from:
https://phabsalon.dk/fileadmin/user_upload/FU/projekter/LUG/DEN_AABNE_SKOLE _-
_synkrone_online didaktiske koblinger mellem hjem og_skole 2 .pdf

Cobb, P., Confre, J., diSessa, A., Lehrer, R., & Schauble, L. (2003) Design experiments in education
research. The Educational Researcher, 32(1), 9-13.

Cooper, S. (2015) Massively Multiplayer Research: Gamifying and (Citizen) Science. In: Steffen P.
Walz & Sebastian Deterding (eds): The Gameful World: Approaches, Issues, Applications. 487-
500.

Cross, N. (2007). From a Design Science to a Design Discipline: Understanding Designerly Ways of
Knowing and Thinking in Design. In: R. Michel (ed), Design Research Now. Basel: Birkhduser, 4-
54.

Dede, C. (2010). Comparing Frameworks for “21st Century Skills”. 21st century skills: Rethinking
how students learn, 20, 51-76.

Delfanti, A. (2010). Users and peers: From citizen science to P2P science, Journal of Science
Communication, 09(01) E, 1-5.

Dumont, H., Istance, D., & Benavides, F. (Eds.). (2010). The nature of learning : using research to
inspire practice. Paris: OECD.

EC European Commission (2016). Open Innovation, Open Science, Open to the World - A Vision for
Europe. DG Research and Innovation. doi:10.2777/061652.

EC, European Commission (2014). Public Consultation on Science 2.0: Science in Transition.
Brussels.

Geoghegan-Quinn, Maire (2014). Science 2.0: Europe can lead the next scientific transformation.
Keynote. In: EuroScience Open Forum, Copenhagen 24 June 2014. Brussels: European
Commission.

Gidari, A. (2017). “Smart Cities” Are Too Smart for Your Privacy, Retrived from:
http://cyberlaw.stanford.edu/

Good, B. M. & Su, A. L. (2011). Games with a scientific purpose. Genome Biology, 12, 135.

Side 12/13



Greenstein, L. M. (2012). Assessing 21st Century Skills: A Guide to Evaluating Mastery and
Authentic Learning. Corwin press.

Griffin, P., Care, E., & McGaw, B. (2012). The Changing Role of Education and Schools. In: P.
Griffin, B. McGaw, & E. Care (eds.): Assessment and Teaching of 21st Century Skills. Dordrecht:
Springer Netherlands. Retrieved from http://link.springer.com/10.1007/978-94-007-2324-5

Magnussen, R. (in press). Involving lay people in research and professional development through
gaming: A systematic mapping review: A systematic mapping review. In: European Conference of
Game-Based Learning (ECGBL 2017).

Magnussen, R. & Elming, A. L. (2017). Student re-design of deprived neighborhoods in Minecraft:
Game-assisted community-driven urban development. Submitted to: /2th International Conference
on Computer Supported Collaborative Learning, CSCL 2017. Drexel University and The
University of Pennsylvania, Pennsylvania, US.

Magnussen, R., Hansen, S. D., Planke,T. & Sherson J. F. (2014). Games as a platform for student
participation in authentic scientific research. The Electronic Journal of E-learning, 12 (3), 258—
269.

Marr, B. (2016). Big data in practice - How 45 Successful Companies Used Big Data Analytics to
Deliver Extraordinary Results. Wiley:Chichester.

Martiny, K.M., Budtz Pedersen, D. & Birkegaard, A. (2016). Open Media Science. Journal of Science
Communication, 15(06), A02, 1-20.

OECD (2011). Open Science: Policy Challenges and Opportunities. Internal working document,
OECD, Paris.

Ojo, A., Dzhusupova Z., Curry, E. (2015). Exploring the Nature of the Smart Cities Research
Landscape. In: J. Ramon Gil-Garcia, Theresa A. Pardo, Taewoo NamPublic (Eds): Smarter as the
New Urban Agenda: A Comprehensive View of the 21st Century City. Administration and
Information Technology Series, Springer.

Partnership for 21st Century Skills. (2004). Learning for the 21st century: A report and MILE guide

for 21st century skills. Retrieved from:
http://www.p21.org/index.php?option=com_content&id=254&Itemid=119

Slot, M. F., Hansen, R. & Bremholm, J. (2017). Elevopgaver og elevproduktion i det 21. arhundrede —
en kvantitativ og kvalitativ analyse af elevproduktion i matematik, dansk og naturfag. Nationalt
Videncenter for Laremidler. Link:

http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2015/06/2605_rapport_kvantitativanalyse enk.pdf

Smart Aalborg — anvendelse af IoT til bedre indsigt i indeklima og lokale brug (samarbejde mellem
AAU/ES/WCN, AAU Campus Service, Aalborg Kommune, RTX, NeoGrid og IBF-systems),
Kilde: Preben Mogensen.

Voogt, J., & Roblin, N. P. (2012). A comparative analysis of international frameworks for 21st
century competences: Implications for national curriculum policies. Journal of Curriculum Studies,
44(3), 299-321.

Wong, K. A. (2014). IBM and SAP open up big data platforms for citizen science. The Guardian, 27
January 2014. (https://www.theguardian.com/sustainable-business/tech-giants-ibm-sap-citizen-
science-big-data)

Side 13/13




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


